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Farba - lakier Pagani Huayra Verde
Pampa perta - Creative Colors CC0082
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Kod producenta CC0082

Opis produktu
Farba - lakier Pagani Huayra Verde Pampa perta - Creative Colors CC0082

Pojemnosé: 30 ml
Producent: Banzai-Cars
Struktura: Perta

Modelarstwo redukcyjne, szczegélnie sktadanie samochoddéw w skali 1/24, to hobby, ktére wcigga i fascynuje od pierwszego
spojrzenia na kawatki plastiku po ostatnig, wykofnczona karoserie. Jednak to nie tylko sktadanie elementéw, to prawdziwa
sztuka, w ktérej kluczowa role odgrywa malowanie karoserii. Wydaje sie by¢ to zwykty krok w procesie, ale dla kazdego
pasjonata to moment, w ktérym magia sie dzieje.

Opanowanie sztuki malowania karoserii w tej skali to nie tylko zadanie wymagajace cierpliwosci, ale réwniez ogromnej precyzji
i umiejetnosci. Jest to proces, ktéry daje niesamowita satysfakcje, gdy widzisz, jak kawatek plastiku nabiera zycia pod Twoimi
palcami.

Wybér odpowiednich farb to kluczowy element tego procesu. Wielka walka o osiggniecie idealnej powtoki lakierniczej
rozpoczyna sie juz na etapie podktadu. Nastepnie nadchodzi kolej na warstwe witasciwej farby, ktéra nie tylko nadaje modelowi
kolor, ale takze efekt, czy to pertowy czy metaliczny. Na koniec, warstwa lakieru btyszczagcego nadaje modelowi profesjonalny
wyglad.

Farby majg ogromne znaczenie dla efektu kohcowego. Paleta koloréw polskiej produkcji farb modelarskich, jak Creative
Colors, otwiera drzwi do nieskonczonych mozliwosci. Ich dedykowane kolory do poszczegélnych modeli, czy nawet kalkomanii,
sprawiaja, ze kazdy detalu wyglada jak prawdziwy. Co wiecej, doskonale dobrane farby Creative Colors zapewniajg nie
tylko wspaniate wtasciwosci chemiczne, ale réwniez swietng przyczepnos¢ do podktadu.

Dzieki doskonatemu skomponowaniu farb Creative Colors, malowanie modelu ogranicza sie zaledwie do dwéch warstw, nawet
przy kolorach stabo kryjgcych. To nie tylko oszczednos¢ czasu, ale przede wszystkim gwarancja doskonatego wyciaggniecia
detali z miniatury.

Podsumowujgc, modelarstwo redukcyjne, zwtaszcza sktadanie samochodéw, to hobby, ktére wymaga nie tylko precyzji, ale
takze kreatywnosci i pasji. Wybér odpowiednich farb, takich jak te z palety Creative Colors, to klucz do osiggniecia
mistrzowskiego efektu koncowego, ktéry zachwyci nie tylko nas, ale réwniez wszystkich, ktérzy spojrza na nasze dzieto.

Cechy techniczne farb Creative Colors i zalety oraz odpowiedzi na czesto zadawane pytania.

1. Farby Creative Colors to szeroka paleta lakieréw na bazie rozcieficzalnika emaliowo akrylowego polskiej produkcji w
opakowaniach 30 ml.

2. Farbu Creative Colors dajg doskonata przyczepnos¢ do warstwy podktadu oraz sg niesamowicie skuteczne jesli chodzi o
krycie dlatego wystarczajg z reguty tylko dwie warstwy bazy aby uzyskac zadowalajacy efekt powtoki lakierniczej

3. Farby Creative Colors sg przetestowane i tozsame chemicznie co znaczy nie wchodza w zadna reakcje z podktadami firmy
Gunze czyli znane jako Mr. Hobby, podktadami Tamiya zaréwno aerozol jak i koncentrat, oraz oczywiscie z tozsamymi dla
siebie wtasnej marki Craetive Colors

Najczesciej zadawane pytania dotyczace farb i lakierow modelarskich Creative Colors.
FAQ
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1. Czy farby Creative Colors maja intensywny drazniacy zapach?? - Tak majg typowy zapach zblizony np. do farb
emaliowych takich jak Humbrol, Model Master emalia czy ZeroPaints, dlatego nie mozna ich uzywaé¢ w pomieszczeniach
mieszkalnych a jesli juz to bardzo dobrze wentylowanych!!!

2. W jakiej temperaturze nalez naktadac farby Creative Colors?? Najlepiej w standardowej 20 stopni Celsjusza - farby
moga zle reagowacd przy naktadaniu ich w pomieszczeniach gdzie temperatura oscyluje w okolicach 0 stopni Celsjusza

3. lle musze odczekac¢ po natozeniu podktadu zeby natozy¢ farbe Creative Colors? Farbe .. naktadamy na suchy
podktad i to w dodatku bardzo gtadki czyli przeszlifowany i odttuszczony nie mozna naktadac farb CC na podktad ktéry nie
wysecht czyli w technice ,mokre na mokre”

4. Jakie odstepy czasowe zastosowac¢ miedzy warstwami przy naktadaniu farby Creative Colors??? Jak
wspomniano wyzej czesto wystarczajace sa dwie warstwy przy naktadaniu farb ... odstep czasowy miedzy warstwami
przetestowany minimalnym to 25 min do 35 min. W przypadku farb dwuwarstwowych po zakonczeniu pierwszego sktadnika
najlepiej pozostawi¢ model na kilka godzin do wyschniecia zanim natozymy skfadni drugi.

5. Czy farbe Creative Colors trzeba rozcienczac¢?? Nie!! Farby CC sg gotowe do uzycia w aerografie.

6. Czy jedna farba Creative Colors wystarczy na caty model??? Tak! Jeden pojemnik wystarcza zdecydowanie na jeden model
samochody osobowego, réznie bywa w ciezaréwkach czesto klienci wéwczas kupuja dwa opakowania. W przypadku osobdwek
czesto bywa tak ze przy matych karoseriach farba moze wystawrczy¢ na dwie karoserie

Sugerowany spos6b malowania karoserii modeli samochoddw skali 1/24 jaki stosuje Tomasz Bien w swoim warsztacie
modelarskim

1. Odttuszczam model - np. ptynem do mycia okien z alkoholem lub dedykowanym srodkiem Creative Colors - Antysatic
Cleaner. Szukam wszelkich ubytkéw i wad na karoserii - wklesniecia po wypychaczach, szwy tgczenia formy (zwykle sg w
Swietle przednich stupkéw na przednim zderzaku i analogicznie na tylnym). Szlifuje je a wgtebiania uzupetniam szpachla (
pracochtonny proces moze zajgé¢ nawet 2 doby poniewaz szpachla musi dobrze wyschna¢ - jakos¢ ‘wyprowadzonych
powierzchni sprawdzam cienkg warstwg podktadu

2. Jesli karoseria jest idealna pod wzgledem ptaszczyzn naktadam grubg warstwe podktadu po czy praktycznie Scieram jg na
mokro gabka mi od 400 do 2000 (najlepiej stuzy do tego Gunze 500) grubszy i gestszy podktad ma za zadanie wypetni¢
wszystkie niedoskonatosci karoserii

3. Nastepnie naktadam koleja warstwe podktadu (najlepiej z drobniejszym ziarnem) i réwniez ja poleruje gabkami od 1500
do 3000 a w tym procesie przetarcia do plastiku wynoszg nie wiecej niz 20 % (na tym etapie stosuje podktad o mniejszej
gradacji ziarna Gunze 1000 lub 1200 szary)

4. Naktadam ostatnig warstwe podktadu najlepiej bardzo drobnego np. Gunze Mr Surfacer 1500 biaty/szary/lub czarny
mozna te zastosowac¢ Creativ Colors 4000 i poleruja ja gabkami i/lub mikromeszem od 2000 do 5000 - tutaj przetarcia do
plastiku nie moga wystgpi¢ jesli sie jakie$ pojawi uzupetniam podktad i poleruje jw. Na tym etapie czesto stosuje Gunze 1500
biaty - dlaczego biaty? Dlatego aby nanies¢ jednolitag warstwe i widze w stosunku do poprzedniego szarego gdzie juz
malowatem a gdzie nie. Pamietajmy ze pod zétte i czerwone kolory biaty podktad jest obowigzkowy.

5. Kazda z powyzszych warstw podktadu przed polerowaniem ($cieraniem) musi dobrze wyschna¢ - z reguty zostawiam
model na kilka godzin a najlepsza praktyka jest na noc (min 45 min czas schniecia)

6. Na tak przygotowany podktad naktadam farbe bazowg (kolor) z requty wystarczaja 2-3 warstwy nie za grube. Odstawiam
model na 24 godziny - nie tylko pot aby ‘dobrze wyschto’ ale w tym czasie mogg sie zrobi¢ jakie$ dziwne rzeczy np. wyprysk
lakieru (reakcja z czyms co dostato sie pod baze.

7. Po 24 h naktadam lakier bezbarwny Gloss - z reguty 3 warstwy sucha-sucha-mokra - mieszam lakier na oko ale jakbym
miat okresli¢ proporcje to sa mniej wiecej takie :

a. 50%/50%

b. 60% rozcienczalnika/ 40%lakieru

c. 80% rozcienczalnika /20% lakieru (z reguty jedna warstwa mokra nie wystarcza - daje sie ich wiecej )

8. Znowu pozwalam tej materii wyschna¢ i odpocza¢ - jakies 24-48 godzin i zaczynam polerowac - w zasadzie jesli dobrze
wyjdzie proces z pkt 7 to bez mikromeszy tylko pasty. Jednak jesli trzeba to uwazam, ze zakres gradacji od 5000 - 12000 -
zaznaczam ze jesli kto$ nie dysponuje micromeszem to polecam przygotowane kawatki papieru sciernego dobrze nasaczy¢
woda aby podtfoze solidnie zmiekto. Jednak w praktyce z reguty jest to najpierw mikromesz a nastepnie pasty polerskie

9. Na koniec mozna natozy¢ wosk do polerki

| pamietaj - najwazniejsza zasada budowy modeli samochodéw wg Emeta Browna - Najpierw na gotowo robisz karoserie!!! -
lakierowanie i montaz przeszklenia i malowanie uszczelek + ewentualnie kalkomania jesli wystepuje z kohcowym Glossem.
Nie ruszasz zadnych elementéw wnetrza silnika ani két - wszystko co mozna nieodwracalnie zepsu¢ w modelu nie do
naprawienia to lakier i w pewnej mierze przeszklenie wiec nie ma co traci¢ energii na pozostate elementy jesli masz wszystko
wyrzuci¢ do kosza. Powodzenia
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